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WAHLPFLICHT (WP II) 
Unterricht in den Klassen 9 der Realschule 
 
 

Sehr geehrte Eltern, 
liebe Schülerinnen und Schüler, 
 
in Klasse 9 kommt ein zweites Wahlpflichtfach 
mit 2 Wochenstunden hinzu, das für ein Jahr ge-
wählt wird. Die Infos zu den einzelnen Fächern 
befindet sich auf der Rückseite.  
 
Zur Wahl stehen in Kl. 9 die Fächer: 

• Hauswirtschaft,  

• Informatik, 

• Bio-Praktisch. 
 
Bitte füllt den nebenstehenden Wahlzettel bis 

Freitag, 03.06.2022 aus. Euch, liebe Schü-

lerinnen und Schüler, wünsche ich eine gute Ent-
scheidung, die ihr gemeinsam mit euren Eltern 
treffen solltet. 
 
Herzliche Grüße 
 
 

H.-D. Meyer, RR 
 
 
 

Impressum: 
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WAHLZETTEL WP II 
für die Jahrgangsstufe 9 

 

Name: _________________________________ 
 
Klasse: _________________________________ 
 

Ich möchte im Schuljahr 2022/23 am Unterricht im 
folgenden Fach teilnehmen:  
 

Erstwahl: 
 Hauswirtschaft 

 Informatik 

 Bio-Praktisch 
 

Zweitwahl: 
 Hauswirtschaft 

 Informatik 

 Bio-Praktisch 
 

Drittwahl: 
 Hauswirtschaft 

 Informatik 

 Bio-Praktisch 
• Die Schule bemüht sich, allen Schülerinnen und Schü-

lern die Teilnahme im Fach ihrer Erstwahl zu ermögli-
chen. Allerdings ist es aufgrund der beschränkten Zahl 
an Arbeitsplätzen im Informatikraum oder in der Küche 
nicht immer möglich, allen Wünschen gerecht zu wer-
den 

• Unter dem Stichwort Zweit- und Drittwahl sind unbe-
dingt Fächerwünsche abweichend von der Erst- bzw. 
Zweitwahl anzugeben. 

• Ein Tausch der zugewiesenen Fächer ist ohne Zustim-
mung der Schulleitung nicht möglich. 

• Der Wahlzettel wird archiviert, um ggf. im Folgejahr 
Wünsche, die im kommenden Schuljahr nicht ermög-
licht werden können, zu berücksichtigen. 

• Werden die Wahlzettel nicht rechtzeitig abgegeben, 
wird der Schüler einem Kurs zugewiesen. 
 
 

_______________________________________________ 
Unterschrift der Erziehungsberechtigten  
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HAUSWIRTSCHAFT 
 
Hauswirtschaft ist ein zweistündiges Wahlpflichtfach. 
Aus organisatorischen Gründen findet das Fach nur 
alle zwei Wochen vierstündig statt. Daraus ergibt 
sich ein wöchentlicher Wechsel von einmal vier bzw. 
acht Stunden.  
 
Inhalt: 
Der vierstündige Unterricht beinhaltet in der Regel 
eine Stunde Theorie und drei Stunden Praxis (Ein-
kauf, Nahrungszubereitung, gemeinsames Essen und 
Aufräumen). 
In der Theorie werden u.a. folgende Themen bespro-
chen: 

• Organisation in der Schulküche 

• Hygiene und Sicherheit 

• Zubereitung von Lebensmitteln 

• Ernährung 
Finanzierung: 
Pro Halbjahr betragen die Kosten für den Hauswirt-
schaftsunterricht ca. 20 Euro. 
In dieser Summe sind die Beträge für Unterrichtsma-
terialien, Lebensmittel, Getränke und Tischdekorati-
onen enthalten. 
Einkauf: 
Im Unterricht ist es vorgesehen, dass die Schülerinnen 
und Schüler in Kleingruppen Supermärkte in unmittel-
barer Nähe aufsuchen und Lebensmittelpreise ver-
gleichen, lernen preisbewusst einzukaufen und  abzu-
rechnen.  

 
 

INFORMATIK 
 

Das Fach Informatik wird im Rahmen des Wahlpflicht-
bereichs II unterrichtet. Die Schülerinnen und Schüler 
können entweder in der Jahrgangstufe 9 oder 10 für 
ein Jahr das zweistündige Fach wählen.  
In ersten Halbjahr liegt der Schwerpunkt der Informa-
tik-AG auf der Erstellung von Webseiten in HTML.  
 
Hierbei werden die folgenden Inhalte erarbeitet: 
HTML-Grundbegriffe sowie die Basisbefehle und das 
Grundgerüst, Formatierungen, Listen und Tabellen, 
Verweise und Links, das Einbinden Grafiken, Fotos 
und Animationen sowie die HTML-Erweiterung Casca-
ding Style Sheets (CSS) 
Hierbei wird viel Wert daraufgelegt, dass die Schüle-
rinnen und Schüler möglichst eigenständig an eigenen 
Ideen und Projekten arbeiten. 
In zweiten Halbjahr liegt der Schwerpunkt der Ar-
beitsgemeinschaft auf der Programmierung in den 
Entwicklungsumgebungen Scratch und App-Inven-
tor. Beide Programmierumgebungen zeichnen sich 
durch ihre verständliche grafische Darstellung aus. Da 
beide Umgebungen auf einer rein grafisch gehaltenen 
Oberfläche basieren, werden potentielle Frustfakto-
ren wie viel Tipparbeit, komplizierte Sprachsyntax 
und diesbezügliche Fehler ausgeschlossen. 
Bereits nach einer Stunde können die Schülerinnen 
und Schüler die erste eigenen Programme bzw. Apps 
erstellen. Die beiden Programmierumgebungen sind 
intuitiv bedienbar und es gibt im Internet umfangrei-
che Hilfen sowie viele Video-Tutorials auf YouTube, 
die die Schülerinnen und Schüler eigenständig zur Un-
terstützung nutzen können. 

 
 
 
 

 
BIO – PRAKTISCH 

 
 
Die Natur erleben und die Umwelt gestalten 
 
In Einzel- und Teamarbeiten erstellen wir z. B. Vogel-
nistkästen, Insektenhotels, Fledermausquartiere und 
Futterhäuser. Du erlernst den Umgang mit unter-
schiedlichen Werkzeugen (Säge, Schaufel, Hacke 
usw.).  
 
Im Außenbereich des Schulgeländes planen wir in ver-
schiedenen Arbeitseinsätzen im Schulgarten die An-
lage einer Blumenwiese und verschiedener Kleinstbi-
otope. 
 
Der Arbeitsplatz für das Fach Bio-praktisch ist der 
Werkraum und das vielfältige Außengelände (Schul-
garten, Schulteich) unserer Schule. 
 
Es gibt ein vielseitiges Angebot mit sehr abwechs-
lungsreichen Aufgaben, die sowohl praktisch, als auch 
theoretisch behandelt werden. Im Wesentlichen be-
schäftigen wir uns mit Umwelt- und Naturschutzmaß-
nahmen. 
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